
Pferderennen 

 

Die Spieler werfen zunächst je einen Dart mit der falschen Hand.  

Es muss eine Zahl zwischen 1 und 20 getroffen werden. 

Die getroffene Zahl gibt das Startfeld vor. 

Das Board muss einmal komplett durchquert werden. 

Es müssen die Felder in folgender Reihenfolge getroffen werden: 

- Startfeld Doppel 

- Startfeld äußeres Single 

- Startfeld Treble 

- Startfeld inneres Single 

- Bull (Single Bull oder Bulls Eye) 

- gegenüber liegendes Feld inneres Single 

- gegenüber liegendes Feld Treble 

- gegenüber liegendes Feld äußeres Single 

- gegenüber liegendes Feld Doppel 

Gewonnen hat der Spieler, der zuerst das letzte Double getroffen 

hat. 


